
 

FIŞA DISCIPLINEI 

1. Date despre program 
1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea "Alexandru Ioan Cuza" din Iaşi 
1.2 Facultatea Facultatea de Filosofie și Științe Social Politice 
1.3 Departamentul DEPARTAMENTUL DE STIINTE ALE COMUNICARII SI 

RELATII PUBLICE 
1.4 Domeniul de studii Științe ale comunicării 
1.5 Ciclul de studii Masterat 
1.6 Programul de studii / Calificarea Comunicare strategică în mediul digital 
 

2. Date despre disciplină 
2.1 Denumirea disciplinei Construcția comunităților digitale 
2.2 Titularul activităţilor de curs Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU GRADINARU 
2.3 Titularul activităţilor de seminar Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU GRADINARU 
2.4 An de studiu I 2.5 Semestrul II 2.6 Tip de evaluare* E 2.7 Regimul 

disciplinei** 
Op 

*E – Examen / C – Colocviu / V – Verificare 
**OB – Obligatoriu / OP – Opţional / F – Facultativ 

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru si activitati didactice) 

3.1 Număr de ore pe 
săptămână 

3 3.2 curs 2 3.3 
seminar/laborator 

1 

3.4 Total ore din planul de 
învăţământ 

42 3.5 curs 28 3.6 
seminar/laborator 

14 

Distribuţia fondului de timp ore 
Studiu după manual, suport de curs, bibliografie şi altele 55 
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 23 
Pregătire seminare/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 20 
Tutoriat 6 
Examinări 4 
Alte activităţi 0 
    
3.7 Total ore studiu individual* 108 
3.8 Total ore pe semestru 150 
3.9 Numărul de credite 6 
 
 



4. Precondiţii - De curriculum (dacă este cazul) 
 
 

5. Condiţii (dacă este cazul) 
5.1 De desfăşurare a cursului Sala să fie dotată cu videoproiector. 
5.2 De desfăşurare a 
seminarului/ laboratorului 

Sala să fie dotată cu videoproiector. 

 
6. Obiective 

Definirea conceptelor, teoriilor şi paradigmelor legate de comunitățile digitale. Cunoaşterea evoluției 
comunităților digitale și înțelegerea principalelor etape în dezvoltarea relațiilor dintre membrii lor. 
Înțelegerea efectelor sociale, politice și economice ale apariției comunităților digitale. 
La finalizarea cu succes a acestei discipline, studenţii vor fi capabili să: 
Înțeleagă în detaliu apariția și funcționarea comunităților digitale 
Înțeleagă rolul algoritmilor în evoluția acestor comunități 
Cunoască etapele dezvoltării unei comunități noi 
 

7. Competenţe/Rezultate ale învăţării 
●​ Dezvoltă strategii de comunicare; 
●​ Dezvoltă planul pentru comunitatea online; 
●​ Elaborează strategia mediatică; 
●​ Utilizează software pentru sistemele de gestionare de conținut; 
●​ Gestionează proiecte de dezvoltare de conținut; 

 
8. Conţinut 

8.1 Curs Metode de predare Observaţii 
(ore şi referinţe 
bibliografice) 

  
Introducere. Ce sunt comunitățile? • Expunerea problematizată 

• Conversația euristică 
• Studii de caz 

•Investigaţii realizate de 
studenți 

• Exerciții 

2 ore; [6] / [12]/ [17] 

Tipuri de comunități online • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore: [5] / [6] / [21] 

Platforme pentru comunitățile digitale • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

 
 

2 ore: [4] / [9] / [14] 
/[18] 



Etape ale construirii unei comunități • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [1] / [6] / [11] 

Conținuturi și moderarea lor. Transformarea 
cunoașterii 

• Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [15] 

Strategii persuasive de atragere a membrilor • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [6]/ [17] 

Dezvoltarea identității unei comunități digitale • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [7] / [22] / 
[26] 

Impactul algoritmilor social media • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [2] / [8] / [20] 

Problema securității datelor • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [1] / [6]/ [10] 

Comunități profesionale în mediul digital • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [6] / [19] 

Comunități construite în jurul jocurilor. Gamificarea • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [3]/ [25] 

Comunități politice. Problema camerelor de ecou • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 

2 ore; [17] / 2[3] 



•Investigaţii realizate de 
studenți 

• Exerciții 
Activismul online prin prisma noilor comunități • Expunerea problematizată 

• Conversația euristică 
• Studii de caz 

•Investigaţii realizate de 
studenți 

• Exerciții 

2 ore; [6] 

Limite etice ale funcționării comunităților digitale • Expunerea problematizată 
• Conversația euristică 

• Studii de caz 
•Investigaţii realizate de 

studenți 
• Exerciții 

2 ore; [19] / [23] 
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8.2 Seminar / Laborator Metode de predare Observaţii 

(ore şi referinţe 
bibliografice) 

  
Seminar introductiv • Explicaţia 

• Conversaţia euristică 
• Dezbaterea 

• Expunerea problematizată 
• Studiul de caz 

• Simularea 

2 ore; [6] 

Online și offline. Dinamica socială a comunităților • Explicaţia 
• Conversaţia euristică 

• Dezbaterea 
• Expunerea problematizată 

• Studiul de caz 
• Simularea 

2 ore: [17]/ [20] 

AI, algoritmii social media și participarea • Explicaţia 
• Conversaţia euristică 

• Dezbaterea 
• Expunerea problematizată 

• Studiul de caz 
• Simularea 

2 ore: [2] / [19] 

Efecte ale noilor comunități asupra economiei. 
Monetarizarea 

• Explicaţia 
• Conversaţia euristică 

• Dezbaterea 
• Expunerea problematizată 

• Studiul de caz 
• Simularea 

2 ore; [6] 

Forme ale conflictului în comunitățile digitale • Explicaţia 
• Conversaţia euristică 

• Dezbaterea 
• Expunerea problematizată 

• Studiul de caz 
• Simularea 

2 ore; [19] 

Dimensiuni ale gamificării • Explicaţia 
• Conversaţia euristică 

2 ore; [3] 



• Dezbaterea 
• Expunerea problematizată 

• Studiul de caz 
• Simularea 

Este adevărul necesar pentru construirea unor 
comunități incluzive? 

• Explicaţia 
• Conversaţia euristică 

• Dezbaterea 
• Expunerea problematizată 

• Studiul de caz 
• Simularea 

2 ore; [20] / [26] 

 
Bibliografie 

Identică cu bibliografia cursului. 
 

9. Coroborarea conţinutului disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii, 
asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

Conţinutul prelegerilor şi activităţile de seminar sunt concepute în scopul familiarizării studenţilor cu 
subtilitățile funcționării comunităților digitale. Studenţii vor fi motivaţi să-şi însuşească un set de 
cunoştinţe, priceperi şi abilităţi care le sporesc gradul de angajabilitate pe o piaţă competitivă. 
 

10. Evaluare 
10.1 Evaluare continuă Pondere (min. 

30%) 
50 

Curs Forma de evaluare   
Pondere 0 
Nepromovarea Evaluării continue 
determină nepromovarea Evaluării finale 

  

Metode de evaluare  

Detalii Pondere cu reexaminare 
 

Seminar / Laborator Forma de evaluare Verificare mixtă 
Pondere 100 
Nepromovarea Evaluării continue 
determină nepromovarea Evaluării finale 

Da 

Metode de evaluare  

Detalii Pondere cu reexaminare 
Portofoliu 40 Nu 
Prezentare 
orală proiect 
seminar 

30 Nu 

Verificare orală 
periodică 

30 Nu 

 
 
 
 



10.2 Evaluare finală Pondere (max. 70%) 50 
  Forma de evaluare Verificare scrisă finală 
 
10.3 Menţiuni (situaţii speciale în evaluare) 
 
 
10.4 Standard minim de performanţă 
Participarea activă la cel puţin 5 cursuri și 4 seminarii.Studenții au obligația de a realiza o prezentare de 
seminar, de a construi portofoliul și de a-l prezenta la data indicată de cadrul didactic. Studenții au 
obligația de a se prezenta la examenul scris. Promovarea disciplinei este condiționată de obținerea notei 
cinci la fiecare dintre cele două componente (curs și seminar). 
 

Data completării,  
22.09.2025 

Titular de curs, 
Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU 

GRADINARU 

Titular de seminar, 
Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU 

GRADINARU 
 
 

Data avizării în departament,  
25.09.2025 

Director de departament, 
Conf. Dr. DANIEL-RARES OBADA 

 


