1. Date despre program

UNIVERSITATEA ,,ALEXANDRU IOAN CUZA” DIN IASI

FISA DISCIPLINEI

PER LIBERTATEM AD VERITATEM

www.uaic.ro

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea "Alexandru loan Cuza"” din lasi

1.2 Facultatea

Facultatea de Filosofie si Stiinte Social Politice

1.3 Departamentul

DEPARTAMENTUL DE STIINTE ALE COMUNICARII SI
RELATII PUBLICE

1.4 Domeniul de studii

Stiinte ale comunicarii

1.5 Ciclul de studii

Masterat

1.6 Programul de studii / Calificarea

Comunicare strategica in mediul digital

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Constructia comunitatilor digitale

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU GRADINARU

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU GRADINARU

2.4 An de studiu | |2.5 Semestrul Il 2.6 Tip de evaluare’ E [2.7 Regimul Op
disciplinei”
"E — Examen / C — Colocviu / V — Verificare
" OB - Obligatoriu / OP — Optional / F — Facultativ
3. Timpul total estimat (ore pe semestru si activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe 3 3.2 curs 2 3.3 1
saptamana seminar/laborator
3.4 Total ore din planul de 42 3.5 curs 28 3.6 14
fnvatamant seminar/laborator
Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si altele 55
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 23
Pregatire seminare/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 6
Examinari 4
Alte activitaf; 0
3.7 Total ore studiu individual’ 108
3.8 Total ore pe semestru 150
3.9 Numarul de credite 6




4. Preconditii - De curriculum (daca este cazul)

5. Conditii (daca este cazul)
5.1 De desfasurare a cursului |Sala sa fie dotata cu videoproiector.

5.2 De desfasurare a Sala sa fie dotata cu videoproiector.
seminarului/ laboratorului

6. Obiective
Definirea conceptelor, teoriilor si paradigmelor legate de comunitatile digitale. Cunoasterea evolutiei
comunitatilor digitale si intelegerea principalelor etape in dezvoltarea relatiilor dintre memobrii lor.
Intelegerea efectelor sociale, politice si economice ale aparitiei comunitétilor digitale.
La finalizarea cu succes a acestei discipline, studentii vor fi capabili sa:
Inteleaga in detaliu aparitia si functionarea comunitétilor digitale
Inteleagé rolul algoritmilor in evolutia acestor comunitéti
Cunoasca etapele dezvoltarii unei comunitati noi

. Competente/Rezultate ale invatarii

7
o Dezvolta strategii de comunicare;

e Dezvolta planul pentru comunitatea online;

e Elaboreaza strategia mediatica;

e Utilizeaza software pentru sistemele de gestionare de continut;
® Gestioneaza proiecte de dezvoltare de continut;

8. Continut
8.1 Curs Metode de predare Observatii
(ore si referinte
bibliografice)
Introducere. Ce sunt comunitatile? * Expunerea problematizata | 2 ore; [6] / [12)/ [17]
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz
*Investigatii realizate de
studenti
* Exercitii
Tipuri de comunitati online * Expunerea problematizata | 2 ore: [5] / [6]/ [21]
* Conversatia euristica
+ Studii de caz
*Investigatji realizate de
studenti
 Exercitii
Platforme pentru comunittile digitale * Expunerea problematizata | 2 ore: [4]/[9]/ [14]
+ Conversatia euristica 18]

« Studii de caz
Investigatii realizate de
studenti
* Exerecitii



Etape ale construirii unei comunitati

Continuturi si moderarea lor. Transformarea

cunoasterii

Strategii persuasive de atragere a membirilor

Dezvoltarea identitatii unei comunitati digitale

Impactul algoritmilor social media

Problema securitatii datelor

Comunitati profesionale in mediul digital

Comunitati construite n jurul jocurilor. Gamificarea

Comunitati politice. Problema camerelor de ecou

* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz
Investigatii realizate de
studenti
* Exercitii
* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
« Studii de caz
Investigatii realizate de
studenti
* Exercitii
* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz
*Investigatii realizate de
studenti
» Exercitii
* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz
Investigatii realizate de
studenti
» Exerecitii
* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz
*Investigatii realizate de
studenti
* Exercitii
* Expunerea problematizata
* Conversatia euristica
« Studii de caz
*Investigatji realizate de
studenti
 Exercitii
* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
« Studii de caz
Investigatii realizate de
studenti
* Exercitii
* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz
*Investigatii realizate de
studenti
* Exerecitii
* Expunerea problematizata
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz

2 ore; [1]/1[6]/ [11]

2 ore; [15]

2 ore; [6]/ [17]

2 ore; [7]/[22] /

[26]

2 ore; [2]/[8] / [20]

2 ore; [1]/[6]/ [10]

2 ore; [6] / [19]

2 ore; [3])/ [25]

2 ore; [17]/ 2[3]



Investigatii realizate de
studenti
» Exercitii
Activismul online prin prisma noilor comunitati * Expunerea problematizata 2 ore; [6]
+ Conversatia euristica
« Studii de caz
Investigatii realizate de
studenti
* Exercitii
Limite etice ale functionarii comunitatilor digitale | * Expunerea problematizata | 2 ore; [19]/[23]
+ Conversatia euristica
+ Studii de caz
*Investigatii realizate de
studenti
 Exercitii
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8.2 Seminar / Laborator Metode de predare Observatii
(ore si referinte
bibliografice)

Seminar introductiv * Explicatia 2 ore; [6]
* Conversatia euristica
* Dezbaterea
* Expunerea problematizata
+ Studiul de caz

» Simularea
Online si offline. Dinamica sociala a comunitatilor * Explicatia 2 ore: [17)/ [20]
» Conversatia euristica
* Dezbaterea
* Expunerea problematizata
* Studiul de caz
* Simularea
Al, algoritmii social media si participarea * Explicatia 2 ore: [2]/[19]
» Conversatia euristica
* Dezbaterea
* Expunerea problematizata
« Studiul de caz

 Simularea
Efecte ale noilor comunitéti asupra economiei. * Explicatia 2 ore; [6]
Monetarizarea  Conversatia euristica

* Dezbaterea
* Expunerea problematizata
+ Studiul de caz

» Simularea

Forme ale conflictului in comunitatile digitale * Explicatia 2 ore; [19]
» Conversatia euristica

* Dezbaterea
* Expunerea problematizata
* Studiul de caz
» Simularea

Dimensiuni ale gamificarii * Explicatia 2 ore; [3]
» Conversatia euristica



Este adevarul necesar pentru construirea unor
comunitati incluzive?

* Dezbaterea
* Expunerea problematizata
* Studiul de caz

* Simularea
« Explicatia
» Conversatia euristica

2 ore; [20] / [26]

* Dezbaterea
* Expunerea problematizata
* Studiul de caz

» Simularea

Bibliografie

Identica cu bibliografia cursului.

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent

programului

Continutul prelegerilor si activitatile de seminar sunt concepute in scopul familiarizarii studentilor cu
subtilitatile functionarii comunitatilor digitale. Studentii vor fi motivati sa-si insuseasca un set de
cunostinte, priceperi si abilitati care le sporesc gradul de angajabilitate pe o piatda competitiva.

10. Evaluare
10.1 Evaluare continua

Curs

Seminar / Laborator

Pondere (min.
30%)

Forma de evaluare

Pondere

Nepromovarea Evaluarii continue
determina nepromovarea Evaluarii finale

Metode de evaluare
Detalii

Forma de evaluare
Pondere

Nepromovarea Evaluarii continue
determina nepromovarea Evaluarii finale

Metode de evaluare
Detalii
Portofoliu

Prezentare
orala proiect
seminar

Verificare orala
periodica

50

Pondere CU reexaminare

Verificare mixta
100
Da

Pondere Cu reexaminare

40 Nu
30 Nu
30 Nu



10.2 Evaluare finala

Pondere (max. 70%) 50
Forma de evaluare Verificare scrisa finala

10.3 Mentiuni (situatii speciale in evaluare)

10.4 Standard minim de performanta

Participarea activa la cel putin 5 cursuri si 4 seminarii.Studentii au obligatia de a realiza o prezentare de
seminar, de a construi portofoliul si de a-l prezenta la data indicata de cadrul didactic. Studentii au
obligatia de a se prezenta la examenul scris. Promovarea disciplinei este conditionaté de obtinerea notei
cinci la fiecare dintre cele doua componente (curs si seminar).

Data completarii,

Titular de curs,

Titular de seminar,

22.09.2025 Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU | Conf. Dr. IOAN ALEXANDRU

GRADINARU

GRADINARU

Data avizarii in departament,
25.09.2025

Director de departament,

Conf. Dr. DANIEL-RARES OBADA




