FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

UNIVERSITATEA ,,ALEXANDRU IOAN CUZA” DIN IASI PER LIBERTATEM AD VERITATEM

www.uaic.ro

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea "Alexandru loan Cuza"” din lasi

1.2 Facultatea Facultatea de Filosofie si Stiinte Social Politice

1.3 Departamentul DEPARTAMENTUL DE STIINTE ALE COMUNICARII SI
RELATII PUBLICE

1.4 Domeniul de studii Stiinte ale comunicarii

1.5 Ciclul de studii Masterat

1.6 Programul de studii / Calificarea Comunicare strategica in mediul digital

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Web design
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. Dr. NAPOLEON ALEXANDRU SIRETEANU
2.3 Titularul activitatilor de seminar Conf. Dr. NAPOLEON ALEXANDRU SIRETEANU
2.4 An de studiu | |2.5 Semestrul Il |2.6 Tip de evaluare’ V 2.7 Regimul Ob
disciplinei”
E — Examen / C — Colocviu / V — Verificare
OB - Obligatoriu / OP — Optional / F — Facultativ
3. Timpul total estimat (ore pe semestru si activitati didactice)
3.1 Numar de ore pe 4 3.2 curs 2 3.3 2
saptamana seminar/laborator
3.4 Total ore din planul de 56 3.5 curs 28 3.6 28
fnvatamant seminar/laborator
Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si altele 50
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 40
Pregatire seminare/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 40
Tutoriat 10
Examinari 4
Alte activitaf; 0
3.7 Total ore studiu individual’ 144
3.8 Total ore pe semestru 200
3.9 Numarul de credite 8




4. Preconditii - De curriculum (daca este cazul)

5. Conditii (daca este cazul)
5.1 De desfasurare a cursului

5.2 De desfasurare a
seminarului/ laboratorului

6. Obiective

Obiectivul disciplinei este sa creeze abilitatea de a dezvolta si implementa interfete web din domeniul
comunicarii strategice Tn mediul digital.

La finalizarea cu succes a acestei discipline, studentii vor fi capabili sa:

- Explice metodele de proiectare vizuala a aplicatiilor web

- Descrie metode specifice de rezolvare a problemelor concrete

- Utilizeze un software dedicat implementarii interfetelor web

7. Competente/Rezultate ale invatarii

e Implementeaza o sigla pentru o companie folosind un instrument software;
e Realizeaza o interfata web Tntr-un mediu grafic;

e Transpune o interfata web Tntr-un site web.

8. Con{inut
8.1 Curs Metode de predare Observatii
(ore si referinte
bibliografice)
1. Proiectarea interfetelor web. Utilitare specifice Expunerea problematizata 4 ore; [1]/1]2]
proiectarii aplicatiilor web
2. Alegerea culorilor. Efectul culorilor asupra Expunerea problematizata 4 ore: [1]/1]2]
emotiilor. Schemele de culoare
3. Fonturi. Anatomia fonturilor. Clasificarea Expunerea problematizata 4 ore: [1]/[2]
fonturilor
4. Compozitiile web. Utilizarea sistemelor de tip grid| Expunerea problematizata 8 ore; [1]/[2]
5. Standardele web. HTML, CSS si Javascript Expunerea problematizata | 8 ore; [3]/[4]/[5]

Exerecitii

Bibliografie
1. Moore, R., Ul Design with Adobe lllustrator: Discover the ease and power of using lllustrator to design
Web sites and apps, Adobe Press, 2012
2. Bone, P., Creating Icons for Websites and Apps, Designtuitive.com, 2012
3. Jeffrey Zeldman, Designing with Web Standards, New Riders Press, 2005
4. Chuck Musciano, Bill Kennedy, HTML & XHTML: The Definitive Guide, Sixth Edition, O'Reilly, 2006,
5. CSS: The Definitive Guide, Third Edition, Eric Meyer, O'Reilly, 2006



8.2 Seminar / Laborator Metode de predare Observatii
(ore si referinte
bibliografice)

1. Implementarea unei sigle pentru un site web de Studiul de caz 4 ore; [1]/[2]
tip portofoliu
2. Implementarea unei interfete web pentru un site Studiul de caz 8 ore: [1]/[2]
web de tip portofoliu
3. Transpunerea interfetei web intr-un site web Studiul de caz 12 ore: [1]/[2]
responsive folosind tehnologiile HTML, CSS si
Javascript
4. Publicarea site-ului web de tip portofoliu Studiul de caz 4 ore: [3]/[4]/[5]
Bibliografie

1. Moore, R., Ul Design with Adobe lllustrator: Discover the ease and power of using lllustrator to design
Web sites and apps, Adobe Press, 2012

2. Bone, P., Creating Icons for Websites and Apps, Designtuitive.com, 2012

3. Jeffrey Zeldman, Designing with Web Standards, New Riders Press, 2005

4. Chuck Musciano, Bill Kennedy, HTML & XHTML: The Definitive Guide, Sixth Edition, O'Reilly, 2006,
5. CSS: The Definitive Guide, Third Edition, Eric Meyer, O'Reilly, 2006

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent
programului

Cursul completeaza pregatirea studentilor de la master pentru activitatea viitoare in domeniul
comunicarii strategice in mediul digital.

10. Evaluare

10.1 Evaluare continua Pondere (min. 100
30%)
Curs Forma de evaluare Verificare scrisa
Pondere 40
Nepromovarea Evaluarii continue Da

determina nepromovarea Evaluarii finale
Metode de evaluare

Detalii Pondere Cu reexaminare
Verificare orala 10 Da
periodica
Verificare scrisa a0 Da
periodica
Seminar / Laborator Forma de evaluare Verificare practica
Pondere 60
Nepromovarea Evaluarii continue Da

determina nepromovarea Evaluarii finale
Metode de evaluare



Detalii
Test
Proiect

10.2 Mentiuni (situatii speciale in evaluare)

10.3 Standard minim de performanta
Participarea activa la cel putin 5 cursuri.

Participarea activa la cel putin 8 laboratoare.
Indeplinirea criteriilor de evaluare la nivelul de 50% din punctajul maxim atat la curs, cat si la seminar.

Pondere CU reexaminare
40 Da
60 Da

Data completarii,

Titular de curs,

Titular de seminar,

22.09.2025 Conf. Dr. NAPOLEON Conf. Dr. NAPOLEON

ALEXANDRU SIRETEANU | ALEXANDRU SIRETEANU

Data avizarii in departament,
22.09.2025

Director de departament,

Conf. Dr. DANIEL-RARES OBADA




