


Panel 1. Hermeneutică și virtualitate 

 Ștefan A�oroaei/ Condiție intermundiară și interpretare9.00
Petru Bejan/ Yayoi Kusama – tentația in�nitului și experiențele artistice imersive9.30 
 George Bondor/ Experiențe �uide și experiențe ale trecerii10.00
 Corneliu Bîlbă/ Heterotopii de interval. Politica spațiilor imaginare10.30
 Gerard Stan/ Realitatea ca simulare privilegiată11.00
 Horia Vicențiu Pătrașcu/ Virtualizarea existenței. Einstein-Cioran-Fontana11.30
 Arthur Suciu/ Construcția discursului heteronom în romanul Iphuck10 de Viktor Pelevin12.00
 Liviu Costin/ ”is is the very ecstasy of love.” Extaz și derealizare a realității12.30

 Pauză  13.00-15.00

Panel 2. Fenomenologia spațiului virtual
 

 Gheorghe Cecan/ Temeiuri pentru posiblitatea fenomenologică a autonomiei realităților virtuale 15.00
 Codrin Dinu Vasiliu/ Dubla intenționalitate și ontologiile locale și ale lumilor intermediare15.30
 Ioan Coroamă/ Praguri liminale: Percepția și Imaginația sub regimul Virtualității. 16.00

                                   O abordare fenomenologică
 Liviu Dospinescu/ „Teatrul fenomenologic” ca experiență imersivă: 16.30

                                                 un model psihologic de „realitate virtuală”

Panel special: Către o hermeneutică a virtualului. De la istoria �loso�ei la estetica 
eului digital (Panel susținut de proiectul de cercetare UEFISCDI PN-III-P1-1.1-T
E-2021-0439, “Be You”: A � tu însuți în era rețelelor sociale – o abordare a esteticii 
autenticității din perspectiva ontologiei virtuale, TE 64, 12/05/2022)

 Cornel-Florin Moraru/Cinci paradigme ale virtualității. De la Platon la virtualitatea digitală 17.00
 Dragoș Grusea/Două concepte ale virtualității în �loso�a germană: 17.30

                                   G.E.Llessing  și Friedrich Bouterwek
 Oana Camelia Șerban/(Post)�loso�e și (anti)artă: curatorierea identității digitale pe instagram, 18.00

                                              de la dada la data
 Paul Gabriel Sandu/Digitalizarea trupului. Re�ecții asupra existenței în spațiul virtual18.30
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Pentru aceste sesiuni linkul de conectare este linkul Nr. 1

https://uaic.webex.com/uaic-ro/j.php?MTID=m5f0fcdaa517f89a78a4aa6d2a760c4c7


Panel 3. Politici ale spațiilor altfel 

 Florin Alexandru Petrescu/ Umwelt digital. Spațiu și teritoriu în jocurile video 3D 15.00
                                                      din perspectiva developerilor 

 Patricia Condurache/ Problema spațiului interior: psihicul ca imagine a heterotopiei 15.30
                                             de deviație. De la Foucault la Jung

 Haralambie Athes/ Realitatea dezastrului ecologic versus o simptomatologie a neîncrederii 16.00
                                         virtuale. Portaluri muzicale către o conștiință ecologică

Ioan Mateiciuc/ ”Dezvrăjirea realității”- portaluri și treceri în cinematogra�e16.30 
 Viorica Zaharia/ Actualul și virtualul în cinematogra�e17.00
 Ionuț Bârliba/ Diversitate identitară și nivelare socială17.30
 Gelu Sabău/ Despre democrație în epoca inteligenței arti�ciale18.00
 Bogdan C. Mihăilescu/ Ideologia și imaginarea societăţii bune18.30
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Panel 4. Experiențe imersive

 Vasilica Bălăiță/ „Ratatouille”- ghiveci franțuzesc sau �uidizarea paradigmelor culturale 9.00
 Oana Maria Nae/ Trecere și lumină – spații ale instalațiilor artistice ca mediatori mediali 9.30
 Raluca Vârlan-Bondor/ Resemantizări ale spaţiului privat. 10.00

                                                Autoexpunerea și lista in�nită în fotogra�e
 Antonela Corban/ Sinestezia și noile experiențe artistice de tip imersiv10.30
 Delia Casiana Florea/ Imagini și heterotopii în Arhitectura lui Vitruvius11.00
 Cristiana Maria Asăvoaie/ Tabla interactivă și efectele ei. #learnontiktok 11.30
 Cristina Ursu/ Metafora gra�că și con�gurări  spațiale ale înțelegerii12.00

Panel 5. Lumi intermediare 

 Ioan Ciprian Bursuc/ Fenomenologia lumilor și spațiilor minunate la Platon 9.00
 Adriana Claudia Cîteia/ Spații metairetice în mitologia greacă: grota și personajele hibride9.30
 Anton Adămuț/ Despre regimul căderilor în Iliada – cazuri exemplare10.00
 Florina Hariga/ Caietul unui student de secol XIV ca portal de acces către viața universitară 10.30

                                    din Evul Mediu
 Ioan Dura/ Virtual și real. Repere pentru o hermeneutică �loso�co-teologică11.00
 Eugenia Bogatu/ Impactul realității virtuale asupra conștiinței umane  11.30
 Daniel Mazilu/ Euforia navetei și a exilului în digital12.00
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Organizatori

Prof. dr. George Bondor
Drd. Ioan Mateiciuc 

Consiliul științi�c al colocviului

Prof. dr. Ștefan A�oroaei (m.c. al Academiei Române)
Prof. dr. Petru Bejan
Prof. dr. Corneliu Bîlbă
Conf. dr. Călin Ciobotari
Lect. dr. Florin Crîșmăreanu
Conf. dr. Valeriu Gherghel
Conf. dr. Cristian Moisuc
Prof. dr. Cristian Nae
Prof. dr. Ioan Alexandru Tofan

Website:
https://www.fssp.uaic.ro/departamente/�loso�e/evenimente/fenomenologia-lumilor-
intermediare-treceri-si-portaluri-in-spatiul-virtual
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